KARETNI HRY (2 x 54 list)
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PRO 1 A VICE HRACU OD 7 LET

CANASTA
Pocet hracii: 2-6, nejlépe vsak 4
PYi poctu hracli 4 a 6 hraji vdy dva a dva hraci spolu (sedi u stolu naproti sobé).

Pocet karet ve hie: 104 list(i a Zoliky
Sled karet: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,J,Q K, A, Zolik

Hodnoty karet:
Zolik 50
dvojka, eso 20
8azk 10
cerné trojky, 4 az 7 5
cervené trojky Hraci odkladaji cervené trojky ziskané z rozdénii v pribéhu hry
na stil a berou si misto nich jinou kartu z talénu.
Nemaji Zddnou bodovou hodnotu.
Priprava hry:

Rozddvajici zamichd karty. Hra¢ po jeho pravici je sejme. Smi si veiejné prohlédnout posledni ti
listy ze sejmutého baliku a v pfipadé, Ze je mezi touto trojici Zolik, dvojka nebo cervend trojka,
smi si je ponechat (pfi rozdavani dostane o to méné karet). Kazdému hréci je rozdéno 13 karet.
Pokud alespori jedna ze stran jiz hraje s limitem pro vyloZeni 150, rozddvé se viem 15 karet.
Stejné tak v pfipadé varianty hry ve 2 nebo 3 hracich. Zbytek karet se poloZi na stil jako taldn,
ktery slouzi k dobirani karet v priibéhu hry.

Zacatek hry:

Prvni hra¢ (rozdavajici) i pfi prvnim tahu vezme prvni kartu z talénu. Miize se rozhodnout, zda
si ji ponechd, nebo ji zahodi do odklddaciho balicku a vezme si misto ni dalSi kartu. V dalSich
tazich si hradi vybiraji pouze z moZnosti vzit si vrchni kartu talonu nebo z odklddaciho balicku.

Vzeti karty z odkladaciho balicku:

Z odklddaciho balicku smi hrac vzit kartu pouze v pfipadé, Ze md v ruce 2 karty stejné hodnoty
a poutije je okamyité k vylozeni. Po vylozenisi bere cely odklddaci balicek a miize pokracovat
ve vykladani.

Cervena trojka:

Vezme-li hrac ¢ervenou trojku, polozi ji na sttil a bere si misto ni dalsi kartu.

Limit pro vyloZeni:

Zavisi na poctu uhranych bodd. Hra¢ musi dosahnout limit bez zapocitavani karet z baliku
kromé vrchni karty. Do limitu se nezapocitvaji cervené trojky, ale zapocitd se bonus za
pripadné vylozenou kanastu.

Body Minimum pro vynos
méné nez 0 15
0az1495 50
1500 az 2 495 90
2500 az 4 995 120
5000az9 995 150
Vykladani:

Vyklddat je mozné minimalné tfi karty stejné hodnoty. K jiz vylozenym kartdm je mozné
prikladat dal3i. A to i ke kanastam. Zolikem & dvojkou je mozné nahradit libovolnou kartu,
aviak v rdmci skupiny vyloZenych karet musi byt vdy vice origindInich karet nez Zolikd a dvojek
dohromady. Karty je mozné piiklddat pouze ke skupindm své strany.

Konec tahu:

Hra¢ kondi tah odloZenim jedné karty na odkladaci balicek.

Blokace:

Odlozi-li néktery z hracii cernou trojku, nesmi v tomto kole hrac po jeho levici brét odkladaci
hroméadku ani zaviit hru. V pfipadé, Ze néktery z hracdi odlozi dvojku nebo Zolika, neni mozné
sebrani odkladaciho baliku ani zavfeni hry po celé jedno kolo.

Rozjezd:

Prvni tfi kola se nesmi brat balicek ani uzavirat hra.

Uzavieni hry:

Hru smi zavfit pouze hrd¢, ktery vyloZil nebo doloZil z ruky vSechny karty na stiil — az na
jednu. Uzavieni hry se provede tak, Ze posledni kartu z ruky odlozi rubem navrch na odkladaci
hroméadku. Uzaviit hru Ize pouze v pfipadé, Ze jeho strana mé alespori jednu vyloZenou
kanastu.

Pfi uzavirani hry (a pouze tehdy) se smi vyloZit tfi a vice Cernych trojek, pfipadné 2 a 1 Zolik
apod. jako u jinych karet.

CS

Hodnoceni hry:

Pro jednotlivé hréce/strany se sitaji body za:

- vytvorené kanasty
divokd kanasta Zolikova (4 Zoliky a 3 dvojky) 2000 bodii
divokd kanasta dvojkova (7 a vice Zolikii/dvojek) 1000 bodi
(istd kanasta (7 a vice karet stejné hodnoty) 600 bodli
$pinavé kanasta (7 a vice karet stejné hodnoty s pouzitim alespor .
jednoho Zolika pro ndhradu orig. karty) 300 bodd

- vyloZené karty
Karty z kanast se jiz nezapocitavaji, v pfipadé neutvoreni zadné kanasty se body odecitaji.

- Cervené trojky

1-3 za kazdou 100 boddi
4 800 bodi
5 1000 bod

6 1200 bod
V piipadé neutvoreni Z4dné kanasty se body odecitaji.
- uzavreni hry
- prvni vyloZeni a uzavieni hry v ramci jednoho tahu (zavieni z ruky)

(bonus 300 bod)
100 bodi
- odecitd se hodnota karet v ruce

Konec hry:
Vyhrdvé hra¢ nebo ta strana, které se jako prvni podafi uhrdt 10 000 bodd.

Varianta hry pro 2 hrace

Pfi hie dvou nebo tfi hracd hraje kazdy hrac sam za sebe. Kazdy hrac na zacatku kola dostava
13 karet pii hire tfi hracti a 15 pfi hie dvou hracd. Pri hie dvou hracl maize platit, Ze hrac tahne
na zacatku svého tahu dvé karty. Pii tomto pravidle hry také plati, Ze hra¢ nemiize ukoncit kolo,
nema-li asponi dvé kanasty.

RUMMY (zndmé také pod pojmem Zoliky)
Pocet hraci: 2-6
Pocet karet: 104 list(i a Zoliky

Hodnoty karet:
esa pfi vyloZeni pred 2 md hodnotu 1, ale pfi vylozeni J, Q, K, A md hodnotu 10
2-10 dle hodnoty karty
K,JaQ | 10bodi
Zolik podle hodnoty karty, kterou nahrazuje (v pfipadé pouZiti u tercky ¢i kvarta ma
hodnotu 15 bodd)
Cil hry:

Cilem hry je budovani stanovenych karetnich kombinaci. Jejich vykladanim na stdil

a postupnym rozsifovanim se snazime zbavit v3ech svych karet z ruky. Komu se to podafi
nejdrive, vyhrava.

Karetni kombinace:

Kazda karetni kombinace, musi byt slo7ena nejméné ze tfi listd. Zolik zastupuije list jakékoliv
hodnoty. V karetni kombinaci mdZe byt maximaIné polovina Zolikd.

Druhy kombinaci:
tercka skupina 3 karet stejné hodnoty, ale riiznych barev (nesmi byt 2 stejné)
kvarta skupina 4 karet stejné hodnoty, ale riiznych barev
postupka sled 3 karet po sobé jdoucich hodnot jedné barvy
hodnotovd fada postupka tvorend vice jak tfemi kartami jedné barvy
barevnd fada neboli fles, je sestava karet jedné barvy. (Pfipoustéji ji pouze nékteré
varianty hry) Vlynasime ji na zavér hry, kterou tim ukon¢ime. Zaviraci
karta, kterd se odhazuje na balik, méize byt libovolné barvy i odliSné
od fleSe
Priibéh hry:

Na zacatku hry se rozdd kazdému hraci 12 karet (nékdy to byva 13 nebo naopak jen 10 €i 8).
Preddk — hrac po levici rozdavajiciho — obdrzZi o jednu kartu vice, aby zahdjil hru odhozem
nepotfebné karty. Zbytek karet tvoii dobiraci balicek (taldn) a odloZi se na stlil licem dold.



Po prvnim odhozu vedle taldnu, ze kterého se bude dobirat, pokracuje ve hfe jeden hré¢ za
druhym po sméru hodin. Pfitom ma kazdy hra¢ dvé moznosti. Bud dobere jednu kartu z taldénu,
nebo si vezme kartu, kterou piedchozi hra¢ odhodil. Potom je povinen jednu kartu vzdy
odhodit z ruky na odkladaci balicek. Stane-li se, Ze vycerpdme pfi dobirani cely talén, vezmeme
odhozené karty, otocime je licem dold, a tak vytvorime novy dobiraci balicek.

Vykladani ma dvé varianty:

Na zacatku hry se stanovi limit pro prvni vyneseni (obvykle 40 bodii). Hrd, ktery takto vynese,
miize v pribéhu hry pfiklddat karty do vSech na stole vylozenych kombinaci (vcetné téch, které
vynesli soupei). Zolika lze vyménit za kartu kterou nahrazuje, ale musi byt ihned vynesen na
stiil v nové kombinadi. | kdyz hrac vylozi na stll nékterou ¢i nékteré karetni kombinace, musi
dobrat a nésledné odloZit/odhodit/vyhodit jednu kartu, dle vy3e uvedenych pravidel.

Druhd varianta je uzavfeni hry z ruky. Hra¢ vylozi 12 karet v jedné barveé a tfindctou kartu
libovolné barvy odloZi/odhodi/vyhodi na odkladaci balicek. Hra tim okamZité koni a znamend
nejvyse hodnocenou hru.

Bodovani:

Za uzavieni hry je +10 bodd. Ostatni hraci sectou bodové hodnoty karet, které jim zistaly
vruce a tolik obdrzi bodi, samoziejmé minusovych. Pfi uzavieni z ruky obdrzi protihraci
minusovych bodti dvojnésobek.

Zapisovani skore hry se v pravidlech lisi. Bud hraji hra¢i do jednoho sta minusovych bodd, a kdo
prekrodi tento limit, vypadava ze hry. Nebo se po cely vecer zapisuji trestné body, jejich konecny
soucet se pak déli deseti a dosazené body urcuji poradi vech tcastniki. Nékdy se dokonce
tento bodovy rozdil vyrovndvé i penézné.

Varianty hry Rummy:

LoupeZiva (autobus):

Hraje se pfiblizné stejné jako klasickd Rummy hra. Z odklddaciho balitku viak smi hré¢ dobirat
jen tehdy, jestlize danou kartu okamzité vylozi nebo pfilozi na nékterou vylozenou kombinaci
karet. Pridomek loupeZivd dostala tato hra proto, Ze je hra¢lim dovoleno loupit a rozbijet
vlastnii protivnikovo seskupeni karet otevfené vyloZené na stole. Soupef smi prosté ubirat
jednotlivé karty i rozbijet celé kombinace a pfiklddat do nich vlastni listy. Z&sadné v3ak nesmi
po skoncené loupezi zanechat na stole jen dvé karty. Kromé toho se karty ziskané rozbitim
vylozenych karet musi okamZité beze zbytku znovu vylozit.

Videriska:

Hraje se se 104 kartami a 2 Zoliky. Kazdy hra¢ dostane po deseti listech. Jinak se hraje podle
konvencnich pravidel, bez vyklddani rovnou z ruky. Hrd¢, ktery drzi v ruce jesté nezarazené
karty, mlze hru ukoncit, avsak hodnota téchto karet nesmi pirekrocit celkovou hodnotou péti
bodui. Kromé toho musi na svij zamér upozornit protihrace — poklepe kartami na stiil. Pak
probéhne jesté jedno kolo. Kdo prekroci hranici 101 trestnych bodd, vypadava ze hry.

Rummy s poklepem:

Jestlize néktery hrac odhazuje jednu kartu na odkladaci balicek, miize hrac, ktery neni zrovna
na fadé, ale md o tuto kartu zajem, zaklepat na stdil. V tom piipadé si smi tuto kartu vzit, ale
spolu s ni musi vzit dvé karty z talénu. Nesmi také odhodit zadnou kartu.

TEXAS HOLD'EM POKER

Pocet hraci: 2-10

Pocet karet: 104 listdi (bez Zoliki)

Cil hry:

Cilem hry Texas Holdem Poker je dosahnout nejvy33iho pokerového listu s péti kartami ze dvou
rozdanych karet a péti spolecnych karet. Hodnoty jednotlivych kombinaci jsou popsany nize.

Pokerové bodovani od nejvyssiho po nejnizsi:

Straight Flush | pét po sobé jdoucich karet stejné barvy

Fourofakind | Ctvefice stejnych hodnot

Full House tfi karty stejné hodnoty a jedna dvojice karet stejné hodnoty

Straight Flush | pét po sobé jdoucich karet jakékoli barvy — esa mohou byt vysoka

nebo nizka

Three ofakind | tfikarty stejné hodnoty

Two Pairs dva péry karet stejné hodnoty

One Pair jeden pdr karet stejné hodnoty

High Card vysokd karta (eso, krdl, krélovna, spodek, desitka, devitka atd.)
Priibéh hry:

“"

Hraci si vylosuji, kdo bude rozdavat jako prvni. Pred rozdavajiciho hrace je umistén,,Dealer
Zeton. Po dokonceni kazdé hry se,,Dealer” Zeton presune po sméru hodinovych rucicek

k dalimu hradi, ktery bude rozdavat.

Rozdavajici hrac rozdd kazdému hraci dvé karty licem dolii. To jsou, Pocket cards” (kapesni
karty). Hrci nesmi tyto karty protihraciim ukazovat.

Probéhne prvni kolo sdzeni (Sdzeni viz niZe).

Poté rozdavajici hra¢ vylozi do stfedu stolu tfi karty licem nahoru. Tyto spolecné karty se
nazyvaji,Flop” Na konci hry bude na stole lezet pét spolecnych karet. Ty ziistavaji ve stfedu

stolu a v3ichni hradi je mohou pouZit ve svych konecnych pétikaretnich pokerovych listech. Po
polozeni,,Flopu” mé kazdy hrac dvé kapesni karty” a tfi spolecné karty.
Probéhne druhé kolo sdzeni.

Rozdavajici hrac vylozi na stil ctvrtou spolecnou kartu. Tato karta se nékdy nazyva,,Turn”
(Obrat) nebo,,Fourth Street” (Ctvrtd ulice).

Probéhne treti kolo sdzeni.

Rozdévajici hra¢ opét vylozi na stil dalsi, patou spole¢nou kartu. Ta se nazyva River” (Reka)
jako v River of Dreams (Reka snd).

Probéhne ctvrté, zdvérecné kolo sdzeni.

Odkryti karet: Kazdy hra¢ se snaZi vyuZit nejvyhodnéjsi kombinaci péti karet slozenou jak

ze spolecnych karet tak z vlastnich kapesnich karet”. Hradi, ktefi jesté nesloZili (neodstoupili
zkola) a jsou stéle ve hie ukdzou své listy. Nejvy3si hodnota vyhréva bank. Pokud je nejvyssim
listem pétice vyloZenych spolecnych karet, hraci, ktefi jsou jesté ve hte, si rozdéli bank stejnym
dilem mezi sebe.

Sdzeni: Aby byla zajiSténa stald pfitomnost penéz v banku, zacind kazdd hra s takzvanymi
,blinds” (sdzka naslepo). Dfive neZ se hrd¢i podivaji na své dvé karty (Pocket cards), hrac po
levici rozdavajiciho hrace vsadi polovinu minimalni sazky a druhy hra¢ sazi minimalni sézku.
Nyni se vsichni podivaji na své karty a v sazeni pokracuje tfeti hrac. To se déje pouze jednou, pfi
prvnim kole sazek.

Sézeni vzdy probihd po sméru hodinovych ruticek a zacind je hrac po levici rozdavajiciho hrace.
Tento hrd¢ ma tfi moznosti: miZe vsadit, sloZit karty (vrtit své karty a vynechat kolo) nebo

se zdrzet (check — pienechat pfileZitost k sdzeni na dal3iho hrace). Viechny sazky se polozi na
stiil a tvofi bank. Po tvodnim sézeni, pokud k nému doslo, mé zbytek hraci v kole tfi moznosti.
Mohou bud'sloZit (odstoupit ze hry), vyrovnat (call — vyrovnat sdzku predchoziho hréce) nebo
zvysit sdzku (vyrovnat a navysit szku).

Sézeni je ukondeno, kdyz vichni zbyvajici hraci hrdli alespon jednou a pfispéli do banku
stejnym obnosem. Celkova hodnota navy3eni pfi jednom kole sézeni by neméla prekrocit tfi.
Pokud neni ped hrou dohodnuto jinak, smi se hraci zdrZet nebo vyrovnat, kdyZ na né pfijde
fada poprvé, a navysit, az kdyzZ se na né dostane podruhé.

Vy3ka sdzek a pocet navy3eni se stanovi pfed zacatkem hry. BEhem prvnich dvou kol musi byt
kazdd sazka a navyseni ve vy3i minimélni sézky a v poslednich dvou kolech musi byt sdzka

a navyseni ve vysi maximalni ¢astky. Minimélni sézka by méla byt ve vy3i poloviny maximalni
sdzky, napfiklad, minimalni sazka mlize byt dva Zetony a maximélni sazka ctyfi Zetony.
MiiZete zvolit i hru bez limitdi. Stanovite vysi,blinds” sazky a/nebo ,ante” (protisazky)

a zahajovadi sazku. Poté miize kazdy hra sézet jakykoli obnos z penéz, které ma pied sebou na
stole. MdiZe dokonce vsadit vSechny Zetony najednou (all-in). VétSinou se hra hraje se,sdzkami
usstolu”. To znamend, Ze v priibéhu hry je mozné pouzivat pouze Zetony, které byly ve hfe na
jejim zacdtku. Zdroven neni moZné pfinutit hréce, aby vzdal pokerovou handu, protoZe nemé
dostatek Zeton(i k dorovnani sazky.

Hra¢, ktery nema dostatek prosttedkd k dorovnani sézky, je prohlasen za,,all-in“. Pozn. All-in
je situace, pfi které do hry vyslete své zbyvajici Zetony Hra¢ mé ndrok na ¢ast banku az do
okamziku vloZeni jeho posledni sazky. Vsechny nésledujici akce ostatnich hracdi probihaji ve
,vedlejsim banku” (side pot), ktery hrac ve stavu all-in nemdze vyhrét.

BRIDGE
Pocet hraci: 4
Pocet karet ve hre: 52 karet (polovina kanastovych karet, bez Zoliki)
Hodnoty karet:
Piky nejvyssi barva
Srdce druhd nejvyssi barva
Kara tfeti nejvy3si barva
Trefy nejnizsi barva

Kazda barva obsahuje tfindct karet: eso (nejvyssi), krdl, ddma, kluk (junek, jack), desitka,
devitka, osmicka, sedmicka, Sestka, pétka, ctyrka, trojka a dvojka (nejnizsi).

BridZ je hra pro Ctyfi hrace.

Na rozdil od vét3iny her, kde hraje kazdy sdm za sebe, bridZ je hra parova. Hraje se nejcastéji
u ¢tvercového stolu, kdy naproti vdm sedi vas partner a po vai levici a pravici sedi soupefi.
V bridZi se jednotlivé pozice hraci znazorfiuji podle svétovych stran, a tak miizeme fici, ze
Sever md za partnera Jih, zatimco Vychod md za partnera Zépad.

BridZ je hra zdvihové (Stychova).

Ve hite hrddi postupné, po sméru hodinovych rucicek, vynesou ze své ruky (licem nahoru) jednu
kartu a poloZi ji na stdil. KdyzZ tak ucinili vsichni, tvoii kazda takova ctvefice karet zdvih. Zdvih
jsou tedy 4 odehrané karty, od kazdého hrace jedna. Kazdy hrd¢ mé na za¢atku hry v ruce 13
karet, ve hfe je tedy celkem 13 zdvihd.

Kazda jednotliva hra se sklada ze ctyf fazi:

Michani a rozddvéni

Drazba (licitace)

Sehrévka (vlastni hra o zdvihy)

Vyhodnoceni (skérovani)



Michani a rozdavani

Jeden z hracii balicek karet dikladné zamichd a ndsledné karty rozdd (po jedné) tak, aby kazdy
z hracli obdrzel 13 karet. Rozddvajici hréc zacina nasledujici fazi — drazbu.

Drazba (licitace)

Cilem drazby je urcit (odhadnout) pocet zdvihd, ktery hrac spolecné se svym partnerem ziska
béhem sehravky. Hréci tak ¢ini nabizenim zavazki. Hrdci se stfidaji v nabidkéch po sméru
hodinovych rucicek. Pokud se hra¢ nechce zavazovat, pasuje, pokud nabizi zavazek, musi
nabidnout vice, ne Cinila pfedchozi nabidka. Drazba kondi, kdyz 3 hréci po sobé pasuji.

Vyhodnoceni (skérovdni)

Podle mnozstvi uhranych zdvihli a druhu zdvazku se pfidéli parim body.

Utodici linka ziskava body za kazdy uhrany zdvih v zévislosti na druhu zévazku
(barvé trumfl).

Prvnich Sest zdvih se v3ak do zavazku nepocita.

Skérovaci tabulka za uhrané zdvihy

Posledni nabidnuty zavazek urcuje: Vyika Levné barvy Drahé barvy Bez trumfii

Gtodici linku, kterd se snazi zdvazek uhrat, a obrannou linku, kterd se snaZi soupef(im spInéni zévazku (ktize a piky) (srdce alisty)

zavazki prekazit; 1 20 30 40
pocet zdvih, ktery utocici linka musi ziskat béhem sehravky; 2 40 60 70
zda se jedna o hru bez trumfii, nebo zda je jedna z barev trumfovd; 3 60 920 100
hlavniho hrace, ktery v aktudlni hfe vybird, které karty se budou hrét z partnerovy ruky; 4 80 120 130
tichého hrace (partner hlavniho hrace), ktery po prvnim vynosu vyloZi viechny karty na stdil 5 100 150 160
a této hry se jiz aktivné neucastni; 6 120 180 190
vynasejiciho hréce do prvniho zdvihu — hrd¢ po levici hlavniho hréce. 7 140 20 220

Sehravka (vlastni hra o zdvihy)

Sehravka je vlastni hra s kartami. Cilem hracii je ziskat co nejvice zdvihii. Utodici linka vitézi,
pokud ziska stejny ¢i vyssi pocet zdvihd, nez cinil jejich zvazek z drazby. V opacném pripadé
vitézi obrdnci.

Ziskdvdni zdvihii

Hrédi, ktery pfidavd do zdvihu prvni kartu, se fikd vynaSejici hrac (a prvni karta zdvihu se
nazyva vynos nebo vynesend karta). Vyndsejici hrd¢ miize vynést libovolnou kartu ze své
ruky. Ostatni hrdi jsou vsak povinni zahrat do zdvihu tu barvu (symbol), kterd byla vynesena
v Ceském karetnim slangu,, ctit barvu“ nebo,, pfiznat barvu . Na rozdil od jinych karetnich her
vsak neni nutno dévat vy33i kartu (pfebijet). Pokud viak néktery z hraci jiz vynesenou barvu
nema, mize piidat do zdvihu jakoukoli svoji kartu.

Za spinéni zavazku navic ziskava Gtocici strana bonus v zavislosti na vysi vylicitovaného

zavazku.

Bonusy za vydrazeny zavazek

Nejvyssi karta ve vynesené barvé ziskdvé zdvih.

V pifipadé, Ze je ve zdvihu trumf, ziskéva zdvih nejvyssi trumf.

Do dal3iho zdvihu vynasi hrdc, ktery ziskal predchozi zdvih.

Sehrévka kondi po odehrani viech 13 zdvihd.

Vyska Levné barvy Drahé barvy Bez trumfii
zavazku (kFize a piky) (srdce a listy)
1 50 50 50
2 50 50 50
3 50 50 300/500
4 50 300/500 300/500
5 300/500 300/500 300/500
6 800/1250 800/1250 800/1250
7 1300/2 000 1300/2 000 1300/2 000
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